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THE HUMAN TRUTH

真正稀缺的，
不是一张好看的图。
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而是被准确理解的那一刻。

宠物主人不需要另一只“同品种的可爱宠物”。他们要的
是：这就是我家的 TA，它的神态、习惯，以及只属于
我们的记忆。
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USER INSIGHT

用户不是在购买“风格”，
而是在购买三种价值。
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01

身份感
这就是我家的 TA，而不是另一
只相似的宠物。

02

情感感
AI 真正读懂了名字、陪伴、习
惯和记忆。

03

在场感
作品可以被分享、被保存，也可以
陪在日常生活里。
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THE PRODUCT

从“照片滤镜”，
升级为“角色创造”。
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01

照片 + 故事

1-3 张照片
五个轻问题

02

角色 DNA

称号 · 性格
习惯 · 记忆符号

03

角色母版

Identity-first
Character Master

04

数字 + 实体

壁纸 · 角色卡
挂件 · 摆件 · 手机壳

一次认识，一个母版，一致地延展到每一个触点。
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REAL CASE  /  COLE

可乐的角色 DNA
陪伴不缺席的小队长

性格

会等你  ·  很有灵性  ·  小神气

记忆符号

橙色小球  ·  回家的门  ·  熟悉的脚步

一句话

“你回来啦，我等你好久了。”

真实照片 CHARACTER MASTER
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THE MOAT

先锁定“是谁”，
再决定“怎么画”。
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身份一致性 毛色 · 脸型 · 眼睛 · 耳朵 · 鼻嘴 · 体态

角色 DNA 性格 · 习惯 · 关系 · 记忆符号

用户照片特征 多角度参考 · 标志性表情

场景与姿态 故事动作 · 商品友好构图

视觉表达 温暖手绘 · 纪念 · 收藏 · 幻想风格词不能覆盖身份特征。

不随意新增衣服、蝴蝶结、项圈等非故事元素。

MAKEVERSE  /  PROJECT INTRODUCTION  /  2026 06



造 造物星球
MAKEVERSE

EXPERIENCE

先建立“被理解”的情绪，
再展示视觉作品。
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01 进入故事 02 AI 好像认识 TA 03 带走作品

不是立刻出图。

用户先看见称号、性格、习惯和关系理解，然后点击“看看
 AI 想象中的 TA”。
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ONE MASTER, MANY MOMENTS

一张角色母版，进入数字与实体生活。
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定制手机壳
每天握在手里

亚克力钥匙挂件
把 TA 带出门

8cm 亚克力桌面摆件
抬眼就能看见

数字产品：手机壁纸 · 电子角色卡 · 可分享故事图
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BUSINESS MODEL

低门槛数字体验，高情感实体转化。
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首次生成

免费
降低首次决策门槛

继续生成

¥1.9 / 次
低价验证与多版表达

手机壳

¥19.9
日常高频陪伴

钥匙挂件

¥19.9
随身携带与社交展示

8cm 桌面摆件

¥29.9
书桌、床头与办公桌

三件套装

¥59
一次完成多场景陪伴

增长机制：邀请 1 位新用户完成首次创作，可再获得 1 次生成。
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GROWTH LOOP

作品本身，
就是最好的获客媒介。
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首次免费

生成作品

分享角色卡新用户进入

邀请者得次数

情感内容
驱动自传播

为什么会被分享？

•  它是“我家的 TA”，天然具备社交话题

•  角色卡代替广告，承载真实故事

•  分享行为同时带来新用户与复购权益
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READY TO VALIDATE

不是一张概念图。
已经是可运行的体验版。
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产品

微信小程序完整链路
生成

豆包真实 AI Adapter

数据

云函数 + 创作记录
安全

文字/图片内容安全

成本

首次免费 + 每日限额
合规

隐私同意 + AI 生成标识

当前阶段策略

只做宠物。
先把“这就是 TA”做到极致。
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THE NEXT CHAPTER

我们不是把宠物变成商品。
我们让陪伴，拥有可被带走的形态。
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NOW

小范围体验测试

验证身份还原、情绪价值与商品偏好

NEXT

支付与邀请核销

打通 ¥1.9 生成、分享拉新与实
体订单

THEN

供应与履约验证

用最小 SKU 验证质量、交付周期
与复购

寻找：种子用户 · 宠物渠道 · 生产供应 · 商业合作
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